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LEIA ATENTAMENTE AS INSTRUCOES ABAIXO

Este caderno de Prova Pratica contém 03 (trés) atividades, totalizando 120 (cento e vinte)
pontos, formuladas de acordo com a especialidade/area de sele¢éo. Confira-o.

As atividades conforme critérios estabelecidos pela Comissdo Examinadora, estédo
acompanhadas de sua respectiva tarefa e pontuagdo maxima.

Serdo analisados os conhecimentos os conhecimentos técnicos do candidato por meio da
execucdo de tarefas relacionadas a funcéo, usando o pacote Adobe CC, de acordo com o
contetdo programatico previsto no subitem 38.4 do edital.

Confira o equipamento e as ferramentas disponibilizadas para a execucédo das atividades.

A prova pratica tera duracao de 4 (quatro) horas.

A identificagdo do candidato devera ser feita apenas no espaco reservado para esse fim, no
verso desta capa.

Coloque no espaco reservado o seu nome legivel e assine.

O nome dos arquivos ndo podera conter qualquer identificacdo do candidato.

Este caderno devera ser devolvido ao fiscal, devidamente assinado.

O A comisséo organizadora da FUMARC Concursos Ihe deseja uma boa prova.

J\ FUMARC

Fundagao Mariana Resende Costa



FICHA DE IDENTIFICACAO DO CANDIDATO

FUNDACAO MARIANA RESENDE COSTA - FUMARC

CONCURSO PUBLICO DA ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DE MINAS GERAIS - EDITAL 01/2022

DATA DE APLICACAO: 21/05/2023

Eu )
identidade n.° , candidato inscrito no Concurso Publico para Provimento de Cargos

do Quadro de Pessoal da Secretaria da Assembleia Legislativa do Estado de Minas Gerais, edital n.° 01/2022,

fui submetido a prova pratica deste certame, conforme previsto em Edital.

Assinatura do Candidato
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22 ETAPA: PROVA PRATICA

Ola Candidato!

Para esta prova, vamos trabalhar a producéo pratica, nos moldes daquilo que é executado cotidianamente
no setor para o qual vocé estad se candidatando. Assim sendo, estdo sendo fornecidos materiais para que
vocé ajude a criar uma experiéncia digital em algumas partes.

Os textos necessarios para a realizacdo das atividades encontram-se em uma pasta na area de trabalho do
seu computador. De igual maneira estdo sendo fornecidas imagens para que vocé possa desenvolver o
trato visual da landing page bem como as marcas do evento e da ALMG para vocé aplicar ao material
produzido. Ao finalizar as atividades, salve todos os seus documentos na sua pasta e no pendrive fornecido.

ATIVIDADE 01 - Landing Page
[valor: 50 pontos]

A primeira tarefa é criar uma landing page para um evento.

Trata-se de um seminario voltado para assessores parlamentares de deputados estaduais e também de
assessores de vereadores do interior do estado. O evento tratara da temética das redes sociais e
participacéo politica. E importante que este espaco na web tenha a apresentacéo do evento, bem como a
programacéo, enfatizando o que sera trabalhado em cada momento do seminario.

As vagas para este evento sado limitadas (o evento é gratuito). Nesse sentido, € importante que vocé
considere construir um formulario para inscricdo. E importante que seja planejada uma pagina de sucesso
para as pessoas que realizarem as inscri¢des.

ATIVIDADE 02 - Template de e-mail
[valor: 20 pontos]

Ha também a necessidade de se construir modelos de e-mails que serdo enviados para os interessados
com diferentes tipos de informacéo:

1 - Confirmacéo de inscricdo
2 - Informacéo sobre esgotamento de vagas e fila de espera

3 - Comunicado sobre o aplicativo do evento

ATIVIDADE 03 - protétipo de aplicativo
[valor: 50 pontos]

A terceira tarefa refere-se também ao evento, mas serd aplicada a um momento posterior da sua realizagéo.

A ideia é a de que seja fornecido - para quem se inscreveu e participou do evento - um aplicativo. Este
aplicativo tera trés funcdes principais:

1 - fornecer acesso aos videos para as pessoas poderem assistir novamente as palestras;
2 - fornecer acesso a apresentacfes materiais leitura e de apoio e;

3 - emitir os seus certificados de participacéo.

Este aplicativo serd desenvolvido externamente, mas € sua fungéo e tarefa aqui criar o protoétipo prevendo
os fluxos / caminhos pelos quais os usuarios passardao, bem como sugestao de identidade visual/design.
Importante pensar em identificar apropriadamente os usuarios para liberar o acesso e também para
emisséo dos certificados. Para esta atividade use o Adobe XD.



SOMENTE VIRE ESTE CADERNO
QUANDO AUTORIZADO PELO FISCAL

J\ FUMARC
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